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,Palyaorientacids tevékenység Kisvardan és vonzaskorzetében”

Tanoran kiviili tevékenység — ,,.B” modul fakultativ keretek kozott az algoritmikus
gondolkodas, valamint a szamolasi és szamitasi készségek fejlesztése — e) tevé-
kenységtipus
Robotika szakkor megvaldsitasa

,Robotika szakkor 9-12.¢vfolyamos tanulok részére”
Célja:

1. Az épitéelemek megismerése, csatlakozasok gyakorlasa, alkotas ,,miiszaki rajz” alapjan,
tervezés fejbdl ,.fantdzia alapjan”

o atanulok tanuljdk meg rendszerezni az épitdelemeket,
o atanulok tudjanak az épitéelemek kozott tajékozodni,
o atanulok tanuljanak meg a leirasokbol alakzatokat épitenti,

2. Az algoritmikus gondolkodas kialakitdsa, megismerkedés az algoritmus 1épéseivel

o atanulok tanuljak meg a folyamatok Iépésekre bontasat,
o atanulok tudjanak algoritmust leirni valamilyen forméban,
o atanulok tanuljanak meg a leirasokbol algoritmust 1étrehozni.

A Robotika szakkor a gimndzium 3. emeletén, az 5. szdmu informatika teremben kapott helyet,
itt minden eszkoz rendelkezésiinkre allt, hogy szakszeriien és hatékonyan hajtsuk végre feladatun-
kat.

A csoport Osszetétele valtozo, 9. évfolyambol és 12. évfolyambol volt a legtobb érdeklédo.
Akik informatika tantargybol emelt szintli érettségire jelentkezésben gondolkodtak, 6k fontosnak
tartottak, hogy minden foglalkozason ott legyenek, hisz a programozas emelt szinten érettségi ko-
vetelmény. Majusban a végzds tanulok mar nem tudtak heti rendszerességgel jarni az érettségi 1do-
szak miatt. De ha idejiik engedte, Ok is részt vettek a foglalkozasokon.

Elészor az utmutatok alapjan megépitettiik az Artec robotokat. Tancold robotot és érzékeld
aut6 robotot raktunk dssze az elemekbdl. Nagy kéziigyességet, logikus gondolkodast, kreativitast
igényelt a robotok megépitése.

Ezt kdvetden a robotok mozgésra ,,0sztonzése” volt a feladatunk. Ez
komoly programozoi ismereteket igényel, és tobb tanulo eddigi ta-
nulmanyaiban semmilyen szinten nem jelent meg a programo-
z01 tananyag, igy mindenkivel az alapokrol, elsGsorban ja-
tékos feliiletek alkalmazaséaval kezdtiik a munkat. Ehhez
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tobb programot is igénybe vettiink:
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e https://studio.code.org/courses

e https://blockly-games.appspot.com/?lang=hu
e https://scratch.mit.edu/

e https://artecrobot.hu/

Az Artec robotok iranyitasa a Studuino programmal torténik, melyet a blokkprogramozas elméle-
tének megtanuldsa utan kezdtiink el alkalmazni. Az intézmény vezetdsége biztositott egy ,.terep-
asztalt”, mely nagymértékben segitette munkankat, a didkok fejlédését. Iskolai rendezvényen is
bemutattidk a gyerekek az elkésziilt robotokat, és azok mitkddési elvét, tényleges mitkodését.

Vasarosnamény, 2019. 06. 03.
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https://artecrobot.hu/

